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Gre za novo didakti¢no ero. Doslej smo med ucenjem brali. Pravzaprav ni pomembno s
katerega medija. Klinopis s kamnitih ploS¢, s papirusa, iz knjig ali 7 racunalniSkega
zaslona. S spletnim ucenjem pa se gradivo 7 nami pogovarja in mi 7 njim.

S tem pa dobiva didaktika nove razseznosti. Ne drzi, da imamo manj. Ve¢ imamo. Izgubljamo
posamezna orodja, a dobivamo mnoga nova.

Uk o njihovi uporabnosti je vznemirljiv, zato u¢na doba ne bo nujno dolga.

Tudi u¢encevo ucenje je lahko vznemirljivo. Verjemimo v to, ko vas bodo razjedali dvomi, ali
bo s takim uc¢enjem §lo. Pa Se to: ker preko racunalnika zmoremo manj, je v spletni Soli — tisti,
ki je pod nadzorom drzave obvezno dodati Se druge mehanizme. Eden od njih je zivi tutor —
spodbujevalec. Drugi je predavatelj — v druga¢ni vlogi, kot jo ima v predavalnici — kot
pomocnik, osmisljevalec in svetovalec v zvezi z u¢no vsebino.

Mislite na njuno breme in ne poskusajte prav vsega, kar od vas zahteva vas predmet, urediti z
ucno potjo, oziroma z uc¢no vsebino. Tudi ¢e bi pri tem pregoreli, ne bi povsem dosegli cilja.



Ne bomo ustvarjali spletnega gradiva in ne pisali spletnega ucbenika.

Ustvarjali bomo ucno pot. Na njej bo ucenec mislil, se preverjal. S sredstvi, ki so na voljo, ga
bomo motivirali.

Ocenil se bo, koliko zna in kdaj je dovolj pripravljen za zazeleno oceno.

Ko bo znal, ko bo torej ucenje konc¢ano, bo vsebina uéne poti njegov priro¢nik, v katerem naj
se hitro in zlahka znajde.

Kar bomo ustvarili, bo torej ve¢namensko.



Ne sedite takoj za racunalnik.
Razgradite vsebino, ki jo namenjate ucencem

Najprej jo razgradite po vsebini v vsebinske enote,
nato vsako vsebinsko enoto razrezite $e po globini.

Da, u¢na pot, je lahko tridimenzionalna, saj ima dolZino in $irino, pa tudi globino.

Kako se boste tega lotili, ¢e vam odsvetujemo racunalnik. Morda se kar s Skarjami spravite na
vas$ dosedanji klasi¢ni ucbenik. Razstavite in spet sestavite.

1. Kaj boste zajeli v eno vsebinsko enoto?

Vprasajte se, kaj bo ucenec pocel na uéni poti:
e Prvic se bo ucil.
e Kasneje bo ponavljal in znanje dopolnjeval.
e Ko bo osnovnega znanja ze ves¢, ga bo uporabljal kot prirocnik.

Na ovirajte ga prevec.
Dovolite, na kaj preskoci.

Bodite odgovorni:
Ne dovolite, da presko¢i, kar je nujno za dolo¢ene u¢ne cilje in za njegovo pozitivno oceno! A
upostevajte, da niste samo vi odgovorni zanj, ampak da je tudi on zase.

2. VpraSajte se, katere vsebine sodilo skupaj, se povezujejo, ali sledijo druga iz druge.

3. Nato se Se vprasajte, koliko vsebine uc¢enec lahko osvoji strnjeno, ne da bi potreboval
predah za to, da se znanje usede? Upostevajte zahtevnost vsebine. Strnete lahko vsebino
na primer za 3 dni po 4 ure dnevno. Ali za en teden, ali za trikrat po tri dni.

Pravite, da vas ne bodo posluSali. Mnogi res ne. A to ne bi smelo biti opravicilo, da iz
celotne vsebine napravite eno samo Streno. Nasvet za optimalni uspeh je vasa strokovna
naloga.

4. Pomislite kako bo u€enec uporabljal vsebino u¢ne poti, ko bo postala priro¢nik. K
¢emu se bo najpogosteje vracal (Kako pripravim prezentacijo, katere so faze v kemijskem
procesu, kako se oblikujejo cene ...?). Ali bo vaso vsebino uporabil Se pri katerem
predmetu? Na dovolite, da bo moral pobirati zrnca po vsej ucni poti, ¢e mu lahko to
vsebino strnete v enoto.

Pa $e nasvet: Solski predmet naj ima vsaj 3 vsebinske enote in samo izjemoma jih
ustvarite vec kot 5.

Ce je Solski predmet sestavljen, naj meje med vsebinskimi enotami potekajo tudi po
mejnih ¢rtah delov predmeta.



Tako. vsebino ste razgradili, zdaj pa uredite vsebinske enote v razumni vrstni red.

Ni vam treba slediti u¢nemu nacrtu. Sledite svojemu didakti¢nemu znanju in zdravi
pameti.




Tudi vrstni red imamo. NaSe vsebinske enote potrebujejo Se krono.

Pred prvo enoto napisite Se nulto. Vsebinsko enoto z oznako 0!

V njej najprej lepo pozdravite svojega Studenta, kot bi bil edini. Recite kako neuciteljko,
na primer kako vase drobno veselje. "Kemija" med ucitelji in ucenci je u¢na dragocenost.
Utsvarite je kancek.

V njej predstavite celotno vsebino predmeta in njegove enote. Poudarite namen predmeta.
Osmislite ga. Na ziv in zanimiv nacin! V tej enoti vam res ni treba biti resnobni in Solski.

Dajte uc¢encem napotke.

Pravite, da jih ne berejo? Nekateri praktiki vam ne bi pritrdili. Uvod ucenci berejo zato,
da bi ugotovili, kaj jih ¢aka, ali zato, ker upajo, da je v njem vse, oziroma dovolj. Kot
povzetek v knjigi za domace ctivo. Vstopili bodo z druga¢nimi pri¢akovanji, vi pa jih

ujemite z izbrano in zanimivo besedo.

Opozorite ucence, kaj je tezko, svetujte jim pri ucenju.



Vsebino tudi imamo, razgradili smo jo na enote, a vas e vedno ne spustimo na
racunalnik. Razgradite vsebinske enote, vsako posebej, razen nulte, Se po globini.

Predlagamo vam vsaj dve ravni:
1. raven : Osnovno vsebino
2. raven: Poglobljeno vsebino (primeri, razlaga osnovne vsebine, uporaba osnovne
vsebine)
Kot moznost pa tudi
3. raven: Pripomocki (template, obrazci, vzor¢ni izracuni ...).
Ce program dopus¢a, bo ugenec prehajal z enega nivoja na drugega s klikom na link ali na
ikono. Ce ne, boste nivoje razmejili likovno: z velikostjo in obliko ¢rk, z okvircki,
sli¢icami ...

Obvozi in NOCEM

Dopustite uéencem, da uberejo svojo pot ali kaj preskoéijo. Ce Ze tega ne moremo posebej
omogociti, ker obi¢ajno programi ne dopuscajo



Tu pa pocivajte.

Na tvegajte, da vas bodo kasneje strokovnjaki kritizirali, ker ste strokovno kaj pogresili ali
da vam je usla kaka jezikovna napaka. Dajte vsebino v pregled §e enemu strokovnjaku in v
lektoriranje.



Zdaj pa na racunalnik, na katerem ste tako dobro natrenirali program, da ste avtomatizirali
klike in se boste lahko posvetili vsebini in vZivljanju v vasSega spletnega ucenca.

Ustvarjate mu uéno pot. Preden ga boste spustili nanjo, jo boste vsaj Qetkrat prehodili vi.

Vpisite vsebino ali jo prenesite. Dober program vam ze avtomatsko doloc¢a oblike, sloge in
barve za ¢rke in za podlago, ¢e ne, jih dolocite vi.

Tudi za vsebino drugega nivoja so obi¢ajno pripravljena polja in oblike. Ce pa bo uéenec
preskakoval na drugi novo z linki Se bolje. Kako se jim streze pa so vas naucili. Oblikujte
torej nivoje, ki naj se, ¢e ni druge programske moznosti, likovno razlikujejo med seboj.
Priporo¢amo pa linke. Tako bo na ekranu vec¢ prostora za osnovno vsebino.

Pa Se to: pred linkom postanemo radovedni. To pa poZivlja. Pri spletnem pa so vsa
pozivila Se popsebej dobrodosla.

Mislite na u€enca. Kako bo sprejemal vase delo? Kako bi ga vi, ¢e bi bili ucenec. kar je vam
dolgocasno, bo zagotovo njemu tudi.

Najprej se boste kot fizol na prekljo opirali na klasi¢no papirnato gradivo. A vasa zavzetost in
vizualizacija vasSega spletnega uc¢enca vas bosta kmalu prestavila v drugacen nac¢in zamisljanja
in morda boste zacutili, da vas je potegnilo in da vas misel na klasi¢ni uc¢benik ovira.
Prepustite se temu in naj vas vodi va$ virtualni spletni u¢enec.

Ko boste torej odpluli od papirnate predloge v vasi glavi, boste imeli obcutek vecje svobode.
Bolj boste ustvarjalni. Delali boste, ker poznate proces u¢enceve percepcije in zato ucni
proces. Ne zato, ker ste se neko€ za izpit naucili u¢na nacela. Ob spletnem ucenju namre¢
raste nova didaktika, vi pa ste pri tem pionir.

Ko boste zapisali zadnji stavek zadnjega poglavja na spletni poti vasega ucenca in postavili
piko, pocijte.

Gradivo preberite naslednje jutro, ko smo ljudje bolj prizemljeni in strogi ter nato Se
zveler, ko smo bolj romanti¢ni in blagi. Vsakokrat popravljajte, kar vam ni vSe¢ in kar
se ne ujema z vasim razpoloZenjem. Popravite, ¢e sami ne razumete najbolje svojega
pisanja. Razmisljajte, ali lahko zapiSete kaj z manj besedami, lepSe in bolj jasno. Naj
jezik pdje! Pa Se naslednji dan, pa Se naslednji dan ... Naj ubesedena u¢na pot zori.



Kljub obilici vaSega pedagoskega erosa, ki ga boste vioZili v pripravo ucne poti, pa nekatera
ucna gonila nezadrino padajo ali se troSijo. Kako bomo dodajali ucno energijo?

Za gorivo lahko poskrbite Ze na prvem potovanju ¢e zmorete. Ce pa ste $e negodni voznik naj
bo to skrb drugega potovanja.

Kaj Zene ucenca na ucni poti? Motivacija! Zunanja in notranja. Motivacija je kot u¢na
energija. Z utrujenostjo jo je manj. Pozira jo enoli¢nost.

Moramo poskrbeti, da bo ¢im manj nujnih poziralcev in dodajati u¢no energijo, saj tudi e
nam uspe odstraniti prav vse, kar jo jemlje, njena krivulja usmerjena proti tlom.

Za motiviranje pri klasi¢cnem ucenju imamo celo vrsto moznosti, tehnik in sredstev. Kaj pa pri
spletnem? Nekaterih nimamo. Ni tistih, ki izvirajo iz Zive besede, nebesedne komunikacije in
iz sevanja emocij toplega ucitelja.

Katera pa nam vendarle ostajajo?

Ali je kaj tistih, ki jih klasi¢no u€enje nima, so pa posebnost spletnega? La zakaj mulci, pa
tudi Ze malo ali zelo odrasli tako vztrajno in dolgo ostajajo na internetu?

Racunalnik in internet sta vznemirljiva sama po sebi. Izkoristimo ju.

Posvetimo se najprej vsebinski enoti §t. 1. Ta je otvoritvena. Na otvoritvah, e so prave, se
zbere pozitivni naboj in akumulira pozitivna energija. Tu se zadeve zaganjajo. Cim ve¢ goriva
bomo dodali, tem dlje bo delovala na poti. Naj dobi u¢enec zaupanje, da bo zvedel za moZne
reSitve za svoje probleme, da bo izvedel, Cesar Se ne ve. Postavite vpraSanja. Prava in
retori¢na.

Na prva tudi druga in naslednje enote naj se zacnejo z energetskim nabojem.

A ucna energija bo kljub temu upadala. Podstavite se v u¢encevo kozo in ocenite, pri katerih
cestnih kamnih jo bo kritiéno malo. Tam napravite majhno zurko. Kako? Vstavite kako
aktivnost, povezano z vsebino. Uganko, igro. Zanimiv primer. Umestite anketo. Tudi slika ali
shema delujeta spodbudno. A pozor! Naj bo zanimivo izvirno inteligentno in primerno
zahtevno. Ne ponavljajte starih vicev, bodite izvirni, pa ¢eprav se boste morali za tako Salo
spletno podati v Afriko. Bodite vedri, a ne trapasti. To bi lahko delovalo prav nasprotno. Naj
vas ucenec obcuduje.

Ubija enoli¢je — tudi enoli¢nost besedila.
Naj vas zapece vest, Ce boste napisali vec€ kot 7 strnjenih vrstic v en odstavek. Ni¢ zato, ¢e jih
mora biti vec, a vest naj vas pikne. Da ne bi bili preve¢ enoli¢ni.

Drug kriterij je dojemljivost vsebine. Zdruzeno besedilo bi moral bralec razumeti tako, da bi
na primer v treh sekundah dojel, ali gre za gojenje solate, ali za fuzijo v fiziki.



In Se dalje: bralec naj bi v najvec petih sekundah dojel detajle, na primer ali gre pri solati za
motovilec.

Kaj pa Ce s tako mero ne gre in mora biti tekst daljsi. V tem primeru zabijete v besedilo
oznacevalne koli¢ke: naglasite besedo, pobarvajte jo, iz neke ¢rke O napravite smiling — face
..., 1 =3 kolicki bodo dovolj.



Recimo, da ste spodobno poskrbeli za motivacijo. Niste popolni, ste le v danem casu
najboljsi. In vsako leto boste boljsi. Zato bodo na vasem spletnem pasniku vsako leto rasle
lepSe roZice, ki bodo motivirale ucence.

Seveda svojega ucenca ne boste vrgli v morje znanja, ki ste ga vgradili na u¢no pot. Pokazite
mu jo, svetujte mu hitrost in ga opozorite na prometne znake.

Spet boste rekli, da vas ne bo ubogal. Seveda mnogi ne, nekateri pa vas bodo, nekateri vas
bodo zelo potrebovali, nekateri pa bodo delali na kritiki vasega dela. Ti bodo najboljsi!

Sola bo uéno pot vkljugila v celotni sistem spletnega $olanja. K temu pa sodijo urnik, u¢na
pomoc ter preverjanje in ocenjevanje znanja. Teden ima pet delovnih dni, Solsko leto z
dolo¢eno u¢no obveznostjo pa konéno Stevilo tednov. Opredeliti — vsaj kot dobrohoten nasvet
- bi morali, koliko €asa naj traja uc¢enje neke vsebine, njene enote ali u¢nega poglavja.
Vzporedno s tem nacrtom bo Sola nacrtovala druge vzporedne aktivnosti, klasi¢ni del ucenja
in druge aktivnosti, potrebne za izvedbo predmeta.

Sole obi¢ajno naértujejo tedenske cikluse ucenja v obsegu najve¢ 10 ur tedensko za isto
vsebino. A to je le ena od redkih izkusenj, ki je verjetno ni nihce raziskovalno preveril. Zato
se zanesite na svoj zdravi ¢ut in pedagosko izkusnjo.

Ucencu lahko v uvodnem navodilu svetujemo, kako hitro naj se uci. Ni¢ ne bo narobe, ¢e je v
vsebini znakec, kje naj bi se iztekla ura dela, ali koliko ¢asa naj bi porabil za posamezna
poglavja.



Zapleteno poenostavljati je stvar genijev, enostavno zapletati pa stvar norcev

Niste zongler, ampak didaktik. Zato ne boste kazali svojih spretnosti, ampak pomagali u¢encu
pri u¢enju. Pojdite Se enkrat po ucni poti in preverite, ali je za uCenca gladka. Kjer ni, jo
izravnajte.

Zato se ne boste trudili kazati spretnosti pri rabi racunalniSkega programa. Ni treba, da
razkazete, kaj vse zmore. Ucenca tudi ne zanima koliko vsega Vi znate — ¢e vas spostuje, v to
verjame. Za ucenca je pomembno, kaj mora znati. Zato boste stregli temu cilju in si ne boste
prizadevali pokazati vsega svojega znanja. Znebite se strahu, da bi dali premalo.

Zbrisite podvajanja vsebine. Ena razlaga zadosca.

Preverite konsistentnost — tudi med vsebinskimi enotami.

Kaj pa za uéence tezke vsebine? So dovolj pojasnjene. Ce niso, jih razsirite, ali dodajte
pojasnilo.

Is¢ite elegantne poti do znanja, ne pa siromasnih. Poskrbite za prepri¢ljivost.

Na verjamete? Ucenci zahtevajo tudi zahtevno. Misliti je prijetno. Gre za vpraSanje na kaj.



Ucenec mora vedeti, kje je.

Sesto potovanje — nikar brez kompasa

Vstavljanje samopreverjanja



